1
MATHÉMATIQUE

Premier cycle (primaire)

Compétence 1


Contexte de réalisation

Résoudre une situation-problème.
· en se référant à une situation réelle, réaliste, fantai​siste ou purement mathématique;

· comportant des données complètes ou superflues;

· à partir d’un contexte simple;

· en appliquant un processus faisant appel à quelques stratégies simples;

· aboutissant à peu d’étapes de résolution;

· à l’aide d’un support de lecture;

· en utilisant prioritairement du matériel de manipulation;

· en utilisant, si nécessaire, la technologie;

· individuellement, en équipe ou collectivement;

· portant sur les nombres, la géométrie et la mesure, la probabilité et la statistique.



Sens de la compétence



La compétence vise à ce que l’élève amorce le développement d’une démarche structurée de résolution de situations-problèmes.

L’élève qui fait face à une situation-problème cerne tous les éléments qui lui seront nécessaires dans sa recherche de solutions. Il représente d’une façon simple la situation à l’aide d’objets, d’images, de diagrammes, de symboles, de mots ou même de mimes.

Pendant sa recherche de solutions, il applique des stratégies simples basées sur l’essai et la vérification en gardant en mémoire le but poursuivi. Une fois la solution trouvée, il la valide et la communique verbalement ou par écrit en peu de mots et souvent à l’aide d’un support graphique.

Le développement progressif de l’autonomie et de la confiance en soi étant un facteur prépondérant pour la réussite de la résolution de situations-problèmes, l’élève consacrera plusieurs périodes de la semaine à la recherche et à des discussions en vue de résoudre des situations-problèmes.



Capacités et Habiletés


Critères de réussite

1. Décoder les éléments de la situation-problème

· Survoler l’ensemble de la situation sans pré​cipitation;

· Utiliser des stratégies de lecture appropriées;

· Identifier le sens des termes et des symboles mathématiques;
· Dégager l’information obtenue à partir d’un diagramme, d’un tableau ou d’un dessin;

· Distinguer les données pertinentes des données non pertinentes;

· Trier les informations utiles pour répondre à des questions;

· Formuler des questions en rapport avec l’énoncé.


· Identification des données pertinentes;

· Reformulation orale des éléments essentiels de la situation (données et tâches).

Capacités et Habiletés (suite)


Critères de réussite (suite)

2. Modéliser la situation-problème

· Associer la situation à des situations sem​blables résolues antérieurement;

· Représenter la situation à l’aide d’objets, d’images, de diagrammes, de symboles, de mots, de mimes, etc.


· Représentation appropriée de la situation.

3. Appliquer différentes stratégies en vue d’élaborer une solution

· Qualifier la réponse attendue;

· Utiliser des stratégies de résolution, p. ex., faire un dessin, un calcul, des essais et des vérifications, une manipulation; simplifier le problème; utiliser des problèmes déjà résolus;
· Estimer le résultat d’opérations à entreprendre;
· Confronter constamment son travail aux données de la situation;

· Conserver en mémoire ce qui est recherché;

· Faire des essais et recommencer;

· Mettre de l’ordre dans ses essais;

· Persévérer dans la recherche de solutions;

· Accepter qu’un problème puisse s’étaler dans le temps;

· Trouver une solution.


· Reformulation orale de la tâche demandée;

· Emploi de stratégies de résolution appropriées;

· Production d’une solution.

4. Valider la solution

· Confronter la solution à l’estimation prélimi​naire;

· Confronter la solution aux données de la situation (réviser);

· Accepter que la solution trouvée ne soit pas nécessairement une bonne solution;

· Rectifier, au besoin, la solution;

· Juger l’efficacité de la ou des stratégies employées;

· Comparer sa solution à celle de ses camarades.


· Reconnaissance verbale de la plausibilité de la solution.

5. Partager l’information relative à la solution

· Composer un message qui tient compte du ou des récepteurs et du contexte;

· Utiliser un langage mathématique simple;

· Comparer sa solution à celle de ses camarades;

· Poser des questions pour mieux comprendre;

· Accepter qu’une autre solution soit aussi valable;

· Accepter qu’il puisse y avoir plusieurs façons de trouver la solution;

· Accepter que certains problèmes puissent avoir plus d’une solution sans nécessairement toutes les trouver.


· Consignation des éléments essentiels de la solution;

· Explication verbale de la solution et de la façon de procéder.

Suggestions

Utilisation des technologies de l’information et de la communication (TIC)

· Utilisation de la calculatrice dans l’application de différentes stratégies de résolution de problèmes.

· Utilisation de l’ordinateur (logiciel de dessin et tableur) dans l’application de différentes stratégies de résolution de problèmes.

· Utilisation de l’ordinateur (traitement de texte, logiciel de dessin et tableur) en vue de diffuser l’information relative à la solution.

· Validation de l’estimation d’un résultat à l’aide de la technologie.



Enrichissement

· Composer des problèmes pour les élèves de la classe.

· Résoudre des situations-problèmes à données manquantes.



Travaux personnels des élèves

· Résoudre seul, dans la semaine, certaines situations-problèmes présentées.

· Faire des essais en rapport avec une situation-problème à résoudre collectivement en vue de partager ses découvertes avec ses camarades.

· Faire des casse-tête en trois dimensions de façon organisée (lecture du plan, regroupement des pièces par catégories (couleur, forme, etc.), élaboration des différentes parties du casse-tête, assemblage final du casse-tête) et le présenter à des membres de sa famille.

· Présenter à des membres de sa famille une solution à un problème résolu en classe.

· Saisir l’importance, pour la réussite scolaire, des travaux mathématiques à réaliser à la maison.



Compétence 2


Contexte de réalisation

Actualiser des concepts et des procédures mathématiques.
· dans des situations simples et variées;

· dans un contexte familial et scolaire;

· en utilisant prioritairement du matériel de manipulation;

· en utilisant, si nécessaire, la technologie;

· en traduisant la manipulation en langage symbolique et parlé;

· portant sur les nombres, la géométrie et la mesure, la probabilité et la statistique.



Sens de la compétence



L’élève du premier cycle n’en est pas à ses premières armes en mathématique.  Il a déjà acquis, chez lui et à l’éducation préscolaire, des bases sur lesquelles s’établit la construction d’une mathématique plus structurée.

En observant des régularités numériques, il établit des liens entre les nombres et entre les opérations additives afin d’effectuer efficacement un calcul. Il choisit une opération et une stratégie de calcul adaptée à une situation donnée.

Il dégage de son environnement géométrique des régularités afin de décrire, représenter et se déplacer dans l’espace.

À l’aide de la probabilité et de la statistique, l’élève explique des expériences simples vécues quotidiennement et interprète des diagrammes simples.

C’est à partir de situations se rapprochant davantage de son vécu que l’élève est à même de démontrer l’utilisation stratégique qu’il fait de ses apprentissages mathématiques.



Capacités et Habiletés


Critères de réussite

6. Jongler avec les nombres

· Lire, écrire et nommer des nombres naturels 
< 1000;

· Dénombrer des ensembles d’éléments à l’aide de stratégies de comptage;

· Identifier la structure et les propriétés de notre système de numération;

· Comparer, décomposer, ordonner, représenter et classifier des nombres;

· Distinguer nombre et chiffre;

· Estimer des quantités;

· Utiliser, selon les disponibilités, la calculatrice et l’ordinateur dans l’exploration des nombres naturels et des opérations;

· Dégager des régularités et des propriétés en observant des nombres, des opérations, des suites numériques;

· Choisir l’opération à effectuer et la méthode de calcul appropriée à une situation;

· Estimer le résultat d’une opération (+, –);

· Juger si le résultat d’un calcul est plausible;

· Produire ses propres algorithmes de calcul mental (+, –) et de calcul écrit (+, –) et faire des liens entre eux;

· Effectuer, à l’aide de ses propres algorithmes, des calculs mentaux (+, –);

· Effectuer, à l’aide de ses propres algorithmes, des calculs écrits (+, –);

· Partager un objet ou une figure en parties équivalentes (demi ou quart);

· Lire, écrire et représenter, à l’aide d’objets ou de figures, des demis ou des quarts.


· Établissement de liens entre les nombres, entre leurs représentations, entre leurs décompositions (sens du nombre);

· Établissement de liens entre les différents sens d’une opération et entre les différentes opérations (sens des opérations);

· Réalisme de l’estimation;

· Exactitude du résultat des opérations mentales (+, –) sur les nombres;

· Exactitude du résultat des opérations écrites (+, –) sur les nombres à l’aide d’une méthode personnelle;

· Établissement du lien, lors d’un partage, du nombre de parties équivalentes et l’unité.

7. Établir des liens entre des éléments de l’espace

· Se repérer dans l’espace et le temps;

· Repérer des objets dans l’espace;

· Comparer des solides et des figures planes à partir d’objets de la vie quotidienne pour dégager des propriétés et des régularités;

· Construire des solides et des figures planes;

· Mesurer adéquatement en reportant une unité de mesure;

· Estimer et comparer des mesures;

· Fabriquer un instrument de mesure de longueur;

· Choisir l’unité de mesure appropriée à une situation donnée;

· Estimer, mesurer, comparer et ordonner les dimensions d’objets à l’aide du m et du cm.


· Repérage dans l’espace et le temps;

· Description de régularités et de propriétés concernant les solides et les figures planes;

· Choix approprié de l’unité de mesure;

· Mesurage adéquat avec report d’une unité de mesure.

8. Expliquer des phénomènes aléatoires

· Effectuer des expériences liées au hasard;
· Faire une prédiction sur une base intuitive qu’un événement se produise;

· Effectuer des combinaisons à partir de matériels.


· Anticipation d’un résultat plausible d’une expérience aléatoire (impossible, possible, certain, etc.).

4. Appliquer une démarche statistique dans l’étude d’une population

· Formuler les questions d’un sondage;

· Recueillir, décrire et représenter les données du sondage;

· Tirer une conclusion à partir des données d’un sondage présentées dans un diagramme à bandes, un pictogramme ou un tableau de données;

· Formuler de nouvelles questions liées au sujet à la suite de l’analyse des données;

· Utiliser, selon la disponibilité, l’ordinateur pour faire des représentations graphiques.


· Représentation graphique des données;

· Formulation d’une conclusion succincte à partir des données du sondage.

5. Intégrer de façon stratégique des concepts et des procédures mathématiques dans un contexte donné

· Choisir les concepts et les procédures mathé​matiques appropriés au contexte;

· Utiliser correctement les concepts et les procé-dures mathématiques.


· Utilisation correcte des concepts et des procédures.

Suggestions

Utilisation des technologies de l’information et de la communication (TIC)

· Utilisation de la calculatrice et de l’ordinateur dans l’exploration des nombres naturels et des opérations.

· Appropriation des fonctions usuelles de la calculatrice [touches 0 à 9, +, –, (, ÷, =, ON, OFF (mise en marche ou arrêt), AC, C, CE (correction totale ou partielle), constantes avec la touche =].

· S’initier à rédiger, réviser et corriger un texte mathématique sur traitement de texte.

· S’initier à produire un dessin (solides et figures planes simples) à l’aide d’un logiciel de dessin.

· S’initier à la collecte de données à l’aide du tableur.

· S’initier à produire une représentation graphique des données à l’aide du tableur.

· S’initier à la simulation d’un événement aléatoire sur ordinateur.



Enrichissement

· Effectuer rapidement des opérations de calcul mental.

· Utiliser un algorithme conventionnel pour l’addition et la soustraction.

· Dessiner des solides avec peu de précision.

· Expérimenter occasionnellement des situations nécessitant le travail avec des unités conventionnelles (m et cm) en tant qu’initiation préalable au deuxième cycle.

· Mesurer sa taille au mètre près en utilisant des qualificatifs : un peu moins de, un peu plus de, plus près de … que de, etc..

· Préparer un sondage en rapport avec plusieurs questions formulées.



Travaux personnels des élèves

· Jouer à différents jeux de cartes qui font appel à la sériation, au calcul mental et à la logique.

· Jouer à différents jeux de société qui requièrent le comptage à partir de dés.

· Jouer à des jeux demandant la manipulation de faux billets et de fausse monnaie.

· Faire un casse-tête.

· Jouer à des jeux de construction (blocs, bâtonnets, etc.).

· Inventer des labyrinthes.

· Observer différents codages chiffrés (bibliothèque, épicerie, plaque d’immatriculation) pour dégager certaines règles.

· Observer le classement des articles dans les divers rayons d’un supermarché ou d’un magasin à rayons et trouver les ressemblances et les différences entre ces classements.

· Classifier des objets selon un critère donné.

· Observer les formes géométriques trouvées dans son entourage familial et noter les plus fréquentes.

· Trouver différents trajets pour une même destination.

· Comparer la longueur de deux objets.
· Faire des prédictions sur ses possibilités de gain lors de certains jeux de hasard faits individuellement ou en groupe.
· Saisir l’importance, pour la réussite scolaire, des travaux mathématiques à réaliser à la maison.


Compétence 3


Contexte de réalisation

Communiquer à l’aide du langage mathématique.
· en faisant appel à un vocabulaire simple ou un symbolisme occasionnellement conventionnel ou purement mathématique;

· en faisant appel à au moins un mode de représentation (oral, écrit, symbolique, dessin ou diagramme);

· pour soutenir un questionnement, une explication ou une affirmation;

· pour interpréter et transmettre un message simple et court;

· dans les différentes activités de cette discipline,  d’autres disciplines ou dans la vie quotidienne;

· en expliquant ses solutions.


Sens de la compétence



C’est en communiquant ses idées à propos de la mathématique que l’on organise sa pensée. L’élève apprend graduellement à améliorer sa procédure et ses méthodes de recherche en échangeant à propos de ses stratégies et de celles de ses camarades.

Il utilise un langage se rapprochant du langage mathématique conventionnel et comprend les divers sens de termes utilisés autant en mathématique que dans la vie courante.

C’est par l’exploitation des éléments du langage mathématique que l’élève découvre l’utilité de la mathématique et la façon dont elle facilite la résolution de certains problèmes.



Capacités et Habiletés


Critères de réussite

9. S’approprier le vocabulaire mathématique

· Saisir le sens d’une consigne à caractère mathématique;

· Utiliser correctement les termes et les symboles mathématiques;

· Faire appel à son expérience et à ses connais​sances personnelles;

· Produire des énoncés mathématiques orale​ment ou par écrit.


· Emploi d’un vocabulaire mathématique simple adapté aux besoins et connaissances de l’élève;

· Explication de ce que représente un terme ou un symbole.

2. Établir des liens entre le langage mathématique et le langage courant

· Identifier des termes utilisés autant dans la vie courante qu’en mathématique ayant sensible​ment la même signification;

· Identifier des termes utilisés autant dans la vie courante qu’en mathématique n’ayant pas la même signification.


· Emploi correct des différents sens d’un terme autant en mathématique que dans le quotidien;

· Comparaison d’expressions de la vie courante à des termes mathématiques.

Capacités et Habiletés (suite)


Critères de réussite (suite)

3. Transmettre ou interpréter des messages à caractère mathématique

· Dégager l’essentiel du message;

· Exprimer ses idées mathématiques et les défendre;

· Utiliser un vocabulaire se rapprochant le plus possible du sens mathématique;

· Accepter d’autres points de vue, les critiquer et essayer de les comprendre;

· Formuler des questions pour comprendre la dimension mathématique du message;

· Accepter d’échanger ses idées avec d’autres.


· Présentation des éléments importants de son raisonnement à l’oral ou à l’écrit;

· Partage de ses idées avec les autres;

· Choix pertinent de ses propos;

· Manifestation de sa compréhension du message.

Suggestions

Utilisation des technologies de l’information et de la communication (TIC)

· Utilisation de l’ordinateur pour produire un message (texte, dessin, symbole).



Enrichissement

· Utiliser des termes mathématiques plus conventionnels.

· Utiliser le symbolisme mathématique plutôt que le dessin.
· Repérer différents termes et symboles mathématiques dans des journaux ou revues et comprendre le sens des termes les plus simples.



Travaux personnels des élèves

· Expliquer à ses proches, chaque jour ou à la fin d’une semaine les apprentissages faits.

· Repérer dans des contes pour enfants des termes à caractère mathématique.

· Faire des rapprochements entre des termes utilisés à la maison et des termes mathématiques vus en classe.

· Trouver des différences entre des termes utilisés à la maison et des termes mathématiques vus en classe.

· Saisir l’importance, pour la réussite scolaire, des travaux mathématiques à réaliser à la maison.



Compétence 4


Contexte de réalisation

Apprécier la contribution de la mathématique aux différentes sphères de l’activité humaine.
· en prenant conscience de son évolution;

· en faisant des liens entre la discipline et des situations de sa vie quotidienne;

· en faisant des liens entre la discipline et d’autres disciplines;

· en utilisant du matériel usuel et, si possible, les technologies.



Sens de la compétence



Pour apprécier la contribution de la mathématique, il faut être conscient que l’on utilise des concepts mathématiques dans la vie quotidienne et connaître sa lointaine existence et son évolution à travers le temps. L’élève du premier cycle prend peu à peu conscience de la présence de la mathématique autour de lui, décrit dans ses propres mots quelques activités où intervient la mathématique et relie quelques éléments de l’histoire à certaines notions vues en classe.

Le contact avec l’histoire de la mathématique lui fait réaliser que ses propres apprentissages mathématiques s’intègrent dans un ensemble structuré et qu’ils évoluent dans le temps comme la mathématique a évolué au rythme des besoins de la société.



Capacités et Habiletés


Critères de réussite

10. Expliquer la contribution de la mathématique à la vie quotidienne ou à d’autres disciplines

· Identifier des activités de sa vie quotidienne où la mathématique est présente;

· Identifier des activités d’autres disciplines où la mathématique est présente ;

· Relater de quelle façon la mathématique peut aider l’élève dans certaines activités;

· Exprimer une attitude favorable envers la mathématique.


· Nomination des activités où la mathématique est utile.

2. Expliquer l’évolution de la mathématique selon celle des besoins de la société

· Relater quelques faits élémentaires de l’histoire de la mathématique en rapport avec les concepts travaillés.


· Récit d’éléments de l’histoire en rapport avec des concepts mathématiques.

3. Démythifier l’utilisation de la technologie en mathématique

· Identifier des situations où les technologies sont utiles à la mathématique;

· Comparer l’efficacité des technologies aux procédures mathématiques conventionnelles.


· Nomination de situations où les technologies sont utiles à la mathématique.

Suggestions

Utilisation des technologies de l’information et de la communication  (TIC)

· Utilisation de l’ordinateur pour illustrer des concepts mathématiques.
· Utilisation d’Internet en vue de rechercher des récits historiques en rapport avec les concepts étudiés.
· Utilisation de la calculatrice pour favoriser l’apprentissage des nombres et des opérations.


Enrichissement

· Collecte de données sur l’utilisation de la mathématique dans une journée.
· Collecte de données sur l’utilisation de la mathématique dans certains métiers connus des élèves.


Travaux personnels des élèves

· Observer la présence de la mathématique dans son entourage familial et noter les activités où la mathématique est utile.

· Lire ou se faire lire de courts textes sur l’histoire de la mathématique.

· Saisir l’importance, pour la réussite scolaire, des travaux mathématiques à réaliser à la maison.



Contenu disciplinaire

Sens et écritures des nombres


Géométrie et sens spatial

· Nombres naturels inférieurs à 1 000 : symboles, lec-ture, écriture, chiffre, nombre, comptage, dénom-brement, propriétés (pair/impair), représentation, classification, ordre, expression équivalente, décom-position, régularités;

· Système de numération : structure, valeur de position, propriétés, régularités;

· Sens du nombre en tant que quantité : estimation des quantités;

· Fractions : sens de la fraction (demi ou quart);

· Utilisation de la calculatrice et de l’ordinateur (tableur).


· Aptitude à se repérer et à repérer des objets dans l’espace;

· Solides : comparaison et construction (prisme, pyra-mide, sphère, cylindre, cône), objets de l’environ-nement, caractéristiques (prisme, pyramide);

· Figures planes : comparaison et construction (figures à lignes courbes et à lignes brisées variées), matériel approprié, caractéristiques (carré, rectangle, triangle, cercle, losange);

· Régularités;

· Utilisation de l’ordinateur (logiciel de dessin).



Sens des opérations sur les nombres 
Mesures



· Contextes variés pour chacun des sens : addition, soustraction, multiplication et division;

· Choix de l’opération.
· Sens de la mesure;

· Longueur : unités non conventionnelles, construction de règles, unités conventionnelles : m et cm;

· Temps : unités conventionnelles, durée, repérage;

· Régularités;

· Estimation.



Opérations sur les nombres naturels dont les résultats sont approximatifs ou exacts


Phénomènes aléatoires



· Estimation;

· Stratégies de calcul mental : développer ses propres algorithmes (addition, soustraction);

· Stratégies de calcul écrit : développer ses propres algorithmes (addition, soustraction);

· Régularités;

· Utilisation des technologies : calculatrice, ordinateur;

· Liens entre les stratégies de calcul mental et les stratégies de calcul écrit.


· Expérimentation d’événements liés au hasard;

· Réponse intuitive qu’un événement se produise;

· Utilisation de l’ordinateur (simulation);

· Arrangements, combinaisons.


Statistique




· Formulation de questions (sondage);

· Collecte, description et organisation de données;

· Représentation et interprétation des données à l’aide d’un diagramme à bandes, d’un pictogramme et d’un tableau de données;

· Utilisation de l’ordinateur (tableur et graphique).



Vocabulaire

Plus que/moins que/autant que; de moins/de plus; aucun; plus grand que/plus petit que; plus/moins/égal; nombre/chiffre; addition/soustraction; unité/dizaine/centaine; croissant/décroissant; groupement; décomposer; équivalences; compter; avant/après/entre; immédiatement avant/immédiatement après; suite; phrase mathématique; pair/impair; fraction/tout/parties équivalentes/demi/quart; à gauche/à droite; sur/sous; au-dessus/au-dessous; en arrière/en avant; devant/derrière; en haut de/en bas de; en face de; face à face; près de/loin de; au milieu de; entre; autour de; à côté de; ici/là; en dedans/en dehors; à l’intérieur de/à l’extérieur de; ailleurs; est/nord/sud/ouest; frontière; région; côté; sommet; face; arête; solide; figure plane; cercle; triangle; carré; rectangle; losange; cube; sphère; cylindre; cône; prisme; pyramide; les termes long, court, petit, grand et haut associés à plus ou moins; même longueur; même hauteur; mesurer; unité de mesure; mètre/centimètre; environ/entre; temps; minute/heure/matin/avant-midi/après-midi/soir/nuit; les sept jours de la semaine; fin de semaine; les douze mois; les quatre saisons; hier/aujourd’hui/demain/avant/pendant/après/longtemps/passé/ présent/futur/bientôt/autrefois/à venir; tableau; diagramme à bandes; diagramme à pictogrammes; combinaisons; impossible/possible; chance; résultat.



Symboles

0 à 9, +, –, (, (, <, >, =; les touches de la calculatrice [touches 0 à 9, +, –, (, ÷, =, ON, OFF, (mise en marche ou arrêt), AC, C, CE, (correction totale ou partielle); constantes avec la touche =]; les nombres écrits à l’aide de chiffres; écriture fractionnaire 
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Programme des programmes
Programme de mathématique

Premier cycle

Domaine d’expérience de vie
Comp.
Contexte de réalisation
Cap.
Contenu disciplinaire

Développement

Sociorelationnel
1
· Individuellement, en équipe ou collectivement
4, 5
· Résolution de problèmes


2
· 
1, 2, 3, 4, 5
· Dénombrement, estimation

· Comparaison de figures planes

· Événements liés au hasard

· Sondages


3
· 
3
· Nombres, géométrie et mesure, probabilité et statistique

Orientation personnelle, professionnelle et entrepreneurship
1
· En appliquant un processus faisant appel à quelques stratégies simples
1, 2, 3, 4, 5
· Résolution de problèmes


4
· En faisant des liens entre la discipline et des situations de sa vie quotidienne

· En faisant des liens entre la discipline et d’autres disciplines
1
· Nombres, géométrie et mesure, probabilité et statistique

Consommation
2
· Dans un contexte familial et scolaire

· Dans des situations simples et variées

· En utilisant un matériel de manipulation varié ainsi que les technologies
1, 5
· Nombres naturels

· Système de numération (monnaie)

· Stratégies de calcul mental et de calcul écrit

· Utilisation de la calculatrice et de l’ordinateur

· Sondages


4
· En faisant des liens entre la discipline et des situations de sa vie quotidienne
1
· Nombres naturels

· Système de numération (monnaie)

· Stratégies de calcul mental et de calcul écrit

· Utilisation de la calculatrice et de l’ordinateur

· Sondages

Programme des programmes
Programme de mathématique

Premier cycle

Domaine d’expérience de vie
Comp.
Contexte de réalisation
Cap.
Contenu disciplinaire

Modèle du monde et identité personnelle
2
· Dans des situations simples et variées
2, 4
· Repérage dans le temps

· Sondages


4
· En prenant conscience de son évolution
2
· Repérage dans le temps

Médias
2
· Dans un contexte familial et scolaire
4
· Sondages


3
· En faisant appel à un vocabulaire simple ou un symbolisme occasionnellement conventionnel ou purement mathématique
3
· Nombres naturels (symbo-les, lecture, écriture)

· Système de numération

· Figures planes

· Solides

Santé et bien-être
2
· Dans un contexte familial et scolaire

· Dans des situations simples et variées
1, 2, 4, 5
· Nombres naturels

· Mesure de temps

· Sondages

Environnement
2
· Dans des situations simples et variées

· Dans un contexte familial et scolaire
2, 4, 5
· Figures planes

· Solides

· Repérage dans l’espace

· Mesure de longueur

· Sondages
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